
 

2025 全国电子体育大赛（NEST） 

虚拟赛车项目 赛事规则 

1. 赛事概览 

1.1. 前言 

全国电子体育大赛（NEST）是全国性电子体育综合类专业赛事，2025 年度共设置 4 个项目：虚

拟骑行、虚拟赛车、虚拟赛艇、模拟足球。NEST 围绕推进体育强国建设目标、明确体育科技创新

发展总方向，紧跟科技创新前沿，以引导电子体育竞技化、健康化方向发展为宗旨，推动电子体

育行业高质量发展，树立电子体育综合性赛事标杆品牌。 

1.2. 组织机构 

 主办单位：北京市体育总会  

 承办单位：北京华奥电竞文化传媒有限公司  

1.3. 报名须知 

1. 2025 NEST 虚拟赛车项目（以下简称“本项目”）报名免费。 

2. 赛事仅面向年满 18 周岁的中国大陆地区居民开放，须持有有效中华人民共和国第二代居民

身份证，港澳台地区不在本次比赛的参赛范围内。且必须使用模拟赛车方向盘与踏板参与比

赛。 

3. 运动员须保证报名信息均为本人真实信息，如因信息填写错误导致如无法参加比赛等后果，

由运动员本人承担。 

4. 报名成功后，报名名额仅限本人参赛，不允许转让。 

1.4. 赛事平台 

本项目赛事平台为 Steam 平台《神力科莎》（Assetto Corsa Ultimate Edition）。 

1.5. 赛事车型 

本项目使用的车型为《神力科莎》原生车型 Mercedes-Benz AMG GT3。 

1.6. 赛事赛道 

本项目所有线上赛事使用的赛道为斯帕-弗朗科尔尚（Spa）；线下总决赛为巴塞罗那 GP 布局

（Barcelona）。 

1.7. 晋级方式 

本项目通过线上海选赛、两轮线上淘汰赛与一轮线上晋级赛，决出 10 人进入线下总决赛。线下总

决赛将在北京举行，组委会承担总决赛运动员差旅费用。 

1.8. 赛事奖励 

线下总决赛冠军奖金 50000 元人民币，亚军奖金 20000 元人民币，季军奖金 10000 元人民币。



 

奖金均为税前金额。 

1.9. 赛事日程 

时间 阶段 

11 月 1 日至 5 日 23:59 线上海选赛 

11 月 6 日 18:00 线上淘汰赛入围运动员信息提交截止 

11 月 6 日 20:00 线上淘汰赛入围名单确定 

11 月 7 日 20:30 线上淘汰赛 第一轮 A 组 

11 月 7 日 21:10 线上淘汰赛 第一轮 B 组 

11 月 7 日 22:00 线上淘汰赛 第二轮晋级运动员名单确定 

11 月 8 日 20:30 线上淘汰赛 第二轮 A 组 

11 月 8 日 21:10 线上淘汰赛 第二轮 B 组 

11 月 8 日 22:00 线上晋级赛 运动员名单确定 

11 月 9 日 16:00 线上晋级赛 

11 月 10 日 20:00 线下总决赛 运动员名单确定 

11 月 29 日 拍摄定妆照与彩排，赛前练习与运动员会 

11 月 30 日 10:00-12:00 线下总决赛 

 

2. 赛事流程 

2.1. 赛事报名 

本项目报名截止时间为 11 月 5 日 23:59。须通过以下报名表单报名：

https://docs.qq.com/form/page/DUVVqS0hBUVZUVEZW#/fill 

2.2. 线上海选赛 

线上海选赛赛制为圈速海选。参与海选的运动员须使用 2.1 填报的参赛 ID，在指定服务器上做出

有效成绩。海选截止后，赛事干事将联系符合条件的运动员，确认后续线上淘汰赛参赛事宜，并

将所有运动员拉入赛事微信沟通群。 

 符合条件的运动员指处于圈速榜前 60 名且已完成赛事报名的运动员。 

 截止 11 月 6 日 18:00，已完成入围运动员信息填报的前 40 名运动员将确定入围。 

2.3. 线上淘汰赛 

线上淘汰赛为 30 分钟公开排位，共举行两轮。 

 第一轮淘汰赛中根据海选赛成绩顺序，交叉分为 A、B 两组举行。各组前 15 名运动员，共

30 人将晋级第二轮淘汰赛。 

 第二轮淘汰赛根据第一轮晋级成绩顺序，交叉分为 A、B 两组举行。各组前 10 名运动员，

共 20 人将晋级线上晋级赛。 

 如有晋级运动员无法参与下一轮比赛，则根据该运动员的分组向后依次递补。 

2.4. 线上晋级赛 

 线上晋级赛为 15 分钟公开排位+45 分钟正赛。 

 线上晋级赛中最终成绩前 10 名的运动员将晋级线下总决赛。 

https://docs.qq.com/form/page/DUVVqS0hBUVZUVEZW#/fill
https://docs.qq.com/form/page/DUVVqS0hBUVZUVEZW#/fill


 

 若线上淘汰赛第二轮的晋级运动员无法参加线上晋级赛，则在其淘汰赛的分组内向后依次递补。 

2.5. 线下总决赛 

线下总决赛赛制将另行公布。 

2.6. 投诉与仲裁 

1. 对于线上淘汰赛、晋级赛中的违规行为，可通过投诉申请仲裁。 

2. 投诉受理窗口为比赛结束后 60 分钟。 

3. 提交投诉时，须附上投诉人与被投诉人双方带遥测的视频证据，视频证据须完整记录事故前

因后果，并如实提供以下文字信息： 

 投诉人参赛 ID 

 被投诉人参赛 ID 

 发生场次与时间 

 投诉规则依据 

 事故描述 

4. 若投诉不符合上述要求，赛事仲裁组有权不予受理。 

5. 仲裁结果与赛事文件将在赛事微信沟通群发布。 

 

3. 技术规则 

3.1. 海选服务器 

服务器搜索：“2025 NEST SimRacing”，密码 NEST。以下两个服务器均可使用。海选服务器将

在活动开始后开启。 

服务器#1 链接： 

https://acstuff.club/s/q:race/online/join?ip=47.102.125.228&httpPort=9617 

服务器#2 链接： 

https://acstuff.club/s/q:race/online/join?ip=47.102.125.228&httpPort=9615 

3.2. 海选圈速榜 

https://nest.hipole.com:1130/ 

3.3. 服务器设置 

 公开排位赛 

 静止起步无暖胎圈 

 车辆损伤系数/油耗系数/胎耗系数：1 倍 

 暖胎毯：开 

 天气：晴朗（Clear） 

 赛道温度：18℃ 

 地面温度：30℃ 

 抓地条件：100% 

 CSP 版本：0.2.11 [版本 ID 3465]，不启用 extended physics。 

 车型调校仅开放油量、电控、胎压、尾翼、刹车比、轮胎配方的调整，其他锁定。 

https://acstuff.club/s/q:race/online/join?ip=47.102.125.228&httpPort=9617
https://acstuff.club/s/q:race/online/join?ip=47.102.125.228&httpPort=9615


 

 切弯系统处罚：每 3 次切弯获利，总时间加罚 5 秒。 

 

4. 运动规则 

4.1. 关于运动规则 

1. 本项目运动规则判罚依据与仲裁尺度参考《嗨跑赛车线上竞技规则》。对比赛中的违规行为，

运动员可通过 2.6 提到的方式进行投诉，组委会保留主动调查权利。 

2. 比赛中若有运动员发生严重扰乱比赛进行的行为，组委会有权当场取消该运动员参赛资格。 

3. 本项目的任何运动员，都视为阅读并理解规则，同时承诺遵守规则，任何情形下不得以不了

解或不理解规则为由破坏赛事正常进行，否则视为放弃参赛资格。 

4.2. 公平竞赛原则 

1. 所有运动员必须使用模拟赛车方向盘与踏板参与比赛。 

2. 运动员不允许使用任何软硬件工具改变比赛的数据或程序来牟取任何优势，亦不允许代跑等

舞弊行为。作弊行为一经发现，则该运动员将被剥夺参赛资格，对其已经获得的成绩一并取

消处理。 

3. 运动员有确保参赛网络尽可能稳定的义务。若比赛中出现网络不稳定的运动员，且组委会认

定会对其他运动员造成不当影响，组委会有权将该运动员移出服务器，直到该运动员解决网

络问题。 

4. 比赛中禁止非参赛人员向运动员提供场外指导等信息。 

4.3. 排位赛礼仪 

1. 排位赛必须遵守 cut 规定，不得以任何形式获取不当的出弯优势，为下一个飞行圈获得尾速

优势，违者取消排位赛与正赛成绩。 

2. 在排位赛中，运动员须保持稳定的驾驶节奏，不得以故意减速、尝试超越或阻挡等方式影响

其他运动员的飞行圈。任何未处于飞行圈的运动员禁止超越前方正常行驶的车辆，并遵守蓝

旗规则下的行为，为后方飞行圈运动员让行。 

 线上淘汰赛中，因不遵守上述行为造成事故的，视严重程度，给予排位赛成绩加秒或取消排

位赛成绩。 

 线上晋级赛中，因不遵守上述行为造成事故的，视严重程度给予正赛罚时或取消正赛参赛资

格。 

 在线上海选与淘汰赛期间，运动员在进出站时严禁横跨或压过维修区白线。情节严重者可被

取消参赛资格。 

4.4. 发车 

1. 赛事采用静止发车，无暖胎圈。 

2. 起步发车时，若某运动员抢跑，由赛事系统自动给予通过维修站处罚。若 3 圈内未执行处罚，

赛事系统自动取消其比赛资格。 

4.5. 重启比赛 

1. 发车阶段出现以下情况，比赛将被中止并重启： 

 参赛总数的 1/3 及以上运动员在发车后第一个计时区内发生事故，无法继续比赛； 

https://www.hipole.com/2016/02/hipole-competition-rules/


 

 参赛总数的 1/3 及以上运动员未完成总赛程的 15%； 

 因服务器技术故障导致发车程序出现问题； 

2. 除以上情形外，在遇到特殊情况时，是否重启比赛由组委会决定。 

3. 运动员因遇到网络故障等原因，导致系统误判抢跑的，不会重启比赛。 

4. 每场比赛最多只允许进行一次重启，若重启后仍发生上文描述的状况，比赛将继续进行。 

4.6. 中止比赛 

由于意外造成比赛中止时，该场比赛若： 

 未完成总赛程的 15%，则在非网络问题的情况下立即重启比赛； 

 未完成总赛程的 15%，但由于服务器端网络问题，短时间内无法立即重启比赛，或已完成总

赛程的 15%但未满总赛程的 85%，则取消该场比赛并择日重赛。 

 已完成总赛程的 85%，则按当前比赛排名提前结算比赛结果。 

4.7. 维修区 

1. 运动员在进出维修区时，不可压过维修区入口和出口的白色引导线。 

2. 运动员进入维修区时，须提前离开赛车线，以可控的方式进入维修区。横跨维修区白线进站，

视为获利行为。 

3. 运动员在离开维修区时，须谨慎驾驶，避免与赛道上车辆发生接触。 

4. 在排位与正赛期间，不得在维修区的入口/出口使用过低的速度行驶或者停车，禁止运动员在

维修区内逆行，烧胎或其他非正常驾驶行为。 

5. 运动员在离开停车位，进入维修区通道时须谨慎驾驶，在确认不会与维修区通道车辆发生冲

突时方可进入维修区通道。 

6. 运动员在维修区快速通道内仅可单列行驶，不可利用停车区超越前方车辆，且不可长时间与

其他车辆重叠。 

4.8. 赛道边界 

1. 运动员应尊重赛道边界，排位赛与正赛中禁止任何超出赛道边界而获利的行为。 

2. 排位赛边界以游戏系统判定为准。若系统漏判，由组委会决定。 

3. 在涉及到赛道边界的投诉仲裁时，赛道边界的判定标准为赛道白线。 

4.9. 赛道安全 

1. 任何时候，运动员需要遵守赛道安全与系统给出的旗语，不得利用他人失误故意发生接触或

碰撞。当前方出现事故时，每位运动员都有义务减速避让，避免二次事故发生。 

2. 运动员应时刻保持在赛道边界内。因任何原因驶出赛道边界，在返回赛道时均须确保赛道安

全，严禁横穿赛道或利用赛道边界外的空间获得任何优势。 

3. 运动员完全失去对车辆速度与轨迹的控制即为失控。失控运动员丧失所有的赛道优先权。如

赛车失控后位于赛车线上，在有后车的情况下应保持静止，以便后车安全的躲避。 

4. 运动员应确保网络环境畅通和稳定，网络不稳定的运动员将有可能被组委会要求暂停比赛，

直到解决网络问题。当运动员无法看到其他车组时，应尽快驶离赛道停车，离开并重进服务

器。 

5. 如车辆严重受损，无法正常行驶的，应尽可能离开赛车线，以可控制车辆的速度安全驶回维

修区，或将赛车停在赛道边界外，按 ESC 传送回到维修区。 

 



 

4.10. 判罚尺度 

1. 对于本赛事中违反规则的行为，组委会将实行以下判罚中的一个或多个。 

 警告（每 2 次警告升级为 5 秒罚时）； 

 线上淘汰赛罚秒：0.3 秒 / 0.5 秒 / 1 秒； 

 正赛罚时：5 / 10 / 30 / 90 秒； 

 取消本站成绩； 

2. 判罚尺度的参考依据如下： 

事故类型 比赛处罚 

单车情况下的违规行为，或造成对方轻微损失的行为。 警告 / 5 秒 

造成对方单一车辆产生损失的行为（明显车损、名次损失≥2、赛车失控等） 10 秒 

造成对方多个车辆产生损失的行为（车损、名次损失、时间等） 30 秒 

存在危险驾驶，或在可控情况下未主动避免事故，造成更大损失的行为 90 秒 

违背体育道德或公平竞赛精神的行为 取消比赛成绩 

5. 声明 

5.1. 知识产权声明 

2025 全国电子体育大赛（NEST）各项赛事活动应严格按照此竞赛规则执行，组委会将会获得运

动员信息及其他涉及图标、肖像的内容使用权。与本届赛事相关的文件、图片、音频、视频资料

版权归组委会所有，组委会有权使用参加此赛事人员的影音内容、肖像、名称来推广、宣传、公

告本赛事，如赛事执行过程中有特殊情况需做出调整，则应通过组委会商议决定后，方可按照组

委会确认调整后的最新规则执行。 

5.2. 运动员行为规范 

1. 运动员禁止在公开场合、社交媒体或赛事联络群中，通过言语或行为攻击（包括但不限于骚

扰、谩骂、侮辱、嘲讽）他人的行为，也不得在本项目参赛期间发布任何有关宗教、政治、

色情、暴力等其他任何不适合公开的信息。 

2. 遵守比赛规则、赛事规程、遵守赛场秩序，尊重组委会、尊重裁判、尊重对手、尊重赛事组

织人员、尊重观众，遵守比赛规定和赛场纪律。 

3. 恪守体育道德，杜绝一切不文明的言谈举止，遵纪守法，不参与不正当活动。 

4. 一经发现上述行为，组委会有权取消该运动员的参赛资格，并无需做任何多余解释。一切后

果由运动员自行承担。 

5.3. 运动员健康要求 

1. 在比赛中，因个人身体或其它原因导致的人身损害和财产损失，由运动员个人承担责任，证

明自身具备参赛的健康条件，才可报名参赛。 

2. 运动员应做好自己健康的第一责任人，加强自我健康状况评估。赛前运动员必须时刻了解自

身的身体健康状况，尤其是赛前突发的感冒、发热、病毒性感染等疾病，同时也需要了解自

己的既往病史：冠心病史（尤其是心肌梗死）、高血压病史及猝死家族史等。运动员应赛前做

好自身健康状况评估，不应带病强行参赛。 

3. 在比赛中，因个人身体或其它原因导致的人身损害和财产损失，由运动员个人承担责任。 



 

5.4. 纪律警告与处罚 

发生以下行为将被组委会判罚纪律警告一次： 

1. 拒绝听从组委会的安排与管理； 

2. 比赛规定时间迟到； 

3. 言行上表现出不合作； 

4. 有不礼貌的语言或动作； 

5. 有违反体育道德精神的行为； 

6. 违反比赛项目规则。 

发生以下行为将被组委会立即取消资格，同时失去所有成绩和奖励： 

1. 受到 2 次或 2 次以上的警告； 

2. 严重违反比赛纪律规定； 

3. 有犯罪的行为； 

4. 任何形式故意造成比赛的中断； 

5. 规定时间内没有到达赛场。 

5.5. 免责声明与其它声明 

1. 参赛者需遵守组委会公布的比赛规则，不得使用作弊手段，否则有权取消其参赛资格。 

2. 报名参赛后视为了解并同意本规则及免责声明。 

3. 赛事信息以官方最新发布信息为准，请关注官方信息发布。 

4. 运动员如因天气原因、网络原因、设备原因、软件原因（游戏或系统）等不可抗力造成比赛

意外或个人比赛中止，运动员应尊重比赛结果。 

5. 若因不可抗力（如自然灾害、网络攻击、政策调整等），组委会有权根据具体情况调整活动计

划。 

6. 组委会保留对此规则的最终解释权与修改权，修改后的条款将在公告后生效。 

7. 未尽事宜另行通知，本规则解释权属全国电子体育大赛组委会。 


